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Informazioni Per Il Cliente

AVVERTENZE
GENERALI
SULLA SALUTE

AVVISO: leggi con attenzione prima di giocare

Una ridotta percentuale di individui può essere soggetta ad attacchi epilettici
quando esposta a particolari schemi di luci lampeggianti. L'esposizione a
particolari schemi di luci lampeggianti, come quelli che si possono trovare in
alcuni sfondi su un monitor e videogiochi, può provocare attacchi epilettici in
determinati individui. Questi attacchi si possono verificare anche in soggetti
che non hanno mai sofferto di problemi di questo tipo.

Se tu o un qualunque membro della tua famiglia avete mai mostrato sintomi
collegabili all’epilessia, consultate il medico prima di cominciare a giocare. Se,
mentre giochi, avverti vertigini, visione distorta, tic muscolari o dell'occhio,
perdita di conoscenza, disorientamento e qualsiasi tipo di movimento
involontario o convulsione, smetti IMMEDIATAMENTE di giocare e consulta il
medico prima di ricominciare.

Consigli per l’uso dei videogiochi al fine di ridurre gli attacchi epilettici ed altri
problemi di salute:

Consultare il proprio medico prima di giocare in caso di condizioni di salute
gravi, di gravidanza o di età avanzata, oppure di impianto di un dispositivo
medico

Evitare di giocare quando si è malati, stanchi e/o sotto l’influenza di medicine
o di sostanze stupefacenti

Tenere gli occhi quanto più lontani possibile dallo schermo

Non utilizzare cuffie ad alto volume per non provocare una progressiva
perdita dell’udito

Giocare adottando una posizione confortevole per evitare intorpidimenti,
rigidità alla schiena ed altri malesseri associati

Fare pause regolari durante le sessioni di gioco. La durata e la frequenza
delle pause necessarie possono variare da una persona all’altra

Cessare il gioco non appena si avvertono segnali di malessere

SUPPLEMENTO
SPECIFICO PER
VR

Per giocare con i contenuti di VR di Ubisoft, è necessario disporre di cuffie e/o
hardware specifici compatibili, come richiesto (cfr. le informazioni di ogni
gioco per i dettagli).

Consigli per usufruire al meglio della propria esperienza con VR. Leggere le
informazioni riportate di seguito prima di utilizzare il prodotto VR Ubisoft; la
mancata lettura e il mancato rispetto delle istruzioni potrebbero causare
lesioni o danni all’utente ed ai suoi effetti personali:

1/Prima di giocare con un gioco VR:

Accertarsi di avere abbastanza spazio attorno a sé e sopra di sé per giocare

Rimuovere tutti gli ostacoli, tra cui, a titolo indicativo, altre persone, animali
domestici o oggetti d’arredamento

Non giocare nei pressi di scale, finestre o fonti di calore

Fare attenzione ai cavi e alle connessioni circostanti ed evitare di inciampare
o di tirarli durante il gioco per non causare lesioni personali o danni



Fare attenzione ai controller, tenerli saldamente mentre si gioca ed utilizzare
sempre i cinturini appropriati. Colpire qualcuno o qualcosa con i controller
potrebbe causare lesioni personali o danni, come peraltro allentare i
controller mentre si gioca

Tenere il volume dell’audio ad un livello basso per essere certi di non perdere
il controllo sull’ambiente circostante mentre si gioca

Nel caso in cui l’utente sia stato soggetto a sintomi epilettici in passato, è
opportuno che consulti il proprio medico prima di giocare con VR

2/Mentre si gioca:

I contenuti di VR possono essere immersivi ed apparire molto realistici,
condizione che potrebbe far sì che il cervello o il corpo reagiscano di
conseguenza. Interrompere l’utilizzo del gioco VR Ubisoft qualora si
riscontrino sintomi di chinetosi, disturbi dell’equilibrio e/o coordinazione
occhio/mano compromessa. Finché non si è totalmente guariti, non
intraprendere alcuna attività che possa avere conseguenze gravi, in
particolare guidare autovetture o condurre macchinari.

In particolare, alcuni tipi di contenuto, vale a dire contenuti violenti,
spaventosi o carichi di adrenalina, potrebbero provocare un aumento della
pressione sanguigna, del battito cardiaco, attacchi di panico, svenimenti o
altri effetti negativi. Interrompere immediatamente il gioco nel caso in cui si
manifestino questi sintomi.

Si rammenta che gli oggetti simulati che appaiono nel gioco VR Ubisoft non
esistono nella vita reale; ciò significa che ci si potrebbe infortunare mentre si
interagisce con questi oggetti simulati come se fossero reali (ad es. tentare di
sedersi su una sedia virtuale).

È meglio rimanere seduti.

Non violare abusivamente la proprietà altrui.

Si raccomanda di fare pause regolari durante il gioco ogni 10 - 15 minuti.

AVVERTENZA Si rammenta che i giochi Ubisoft sono unicamente prodotti a scopo
d’intrattenimento; le azioni all’interno del gioco sono eseguite da personaggi
virtuali e non devono essere riprodotte nella vita reale. Tentare di farlo
potrebbe causare gravi lesioni alle persone o danni alle cose.


